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Wie lassen sich Digitale Zwillinge realitatsnah entwickeln und
testen? Der Ausbau einer fischertechnik® Lernfabrik 4.0 zeigt,
wie eine skalierbare, modulare Experimentierumgebung
den Weg von der reinen Anlagentberwachung bis zur Kl-
basierten Entscheidungsunterstitzung ebnen kann.
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Serious Gaming und die Energiewende

Die Energiewende ist komplex - doch ohne Austausch keine
Umsetzung. Dabei kdnnen verschiedene Arten der Begegnung
und Diskussion von Vorteil sein, wie ein Multitouch-Tisch
zum Spielen von Serious Games verdeutlicht. Drei Vignetten
zeigen Chancen und Grenzen dieser Form der Beteiligung.

Weiterlesen auf Seite 62

D. Gliem, S. Wenzel, J. Schickram, T. Albeesh
Digitale Zwillinge in Produktion und
Logistik erleben

0. Resch
MAKI - Ein digitaler Assistent flr
praxisbasiertes Lernen

0. Ozen, V. Breidling, S. Seyfried, M. Weigold
Wandel in einer Lernfabrik fiir die
zerspanende Fertigung

N. Gronau, N. Bruns, M. R. Teichmann
Durchfuhrung von Experimenten in
hybriden Lernfabriken

J. Gondolf, G. Mehlmann, J. Hartung, B.
Schweinshaut, A. Bauer
Serious Gaming und die Energiewende

J. Weber, S. Vélker
Im Braunfeld zur Industrie 4.0

Industry 4.0 Science 2026, 2



_______

)
Interaktion Interaktion
| Daten- | (o)
T austausch -

Ressourcenagent

[
I i
!
1
| Maschine Werker

Digitales Werker-
Assistenzsystem P

Xommunikation

l
| mxmmon

Oaten- &
I austausch K -
|
[

Werker Digitales Werker- 1
Assistenzsystem \

Manueller Arbeitsplatz

Multiagentensystem

Disruption: Liefer-
antenausfall

Finanzieller

Reputations-
verlust

+
Produktionsstopp/ Fehlerquote
-unterbrechung . (Mensch)
Verschérfung

- schwécht den Effekt

Legende: + verstarkt den Effekt

Im Braunfeld zur Industrie 4.0

Industrie 4.0 ist ohne Digitalisierung nicht moglich. Doch
diese ist in vielen Unternehmen bei weitem nicht
abgeschlossen. Ein wesentliches Hemmnis ist der Mangel
an qualifiziertem Personal und Expertenwissen. Lernfabriken
konnen bei der erforderlichen Kompetenzentwicklung helfen.
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Serious Games als Trainingsinstrument

Disruptionen sind keine Ausnahme, sondern Normalitat.
Unternehmen miussen komplexe Stérungen deshalb proaktiv
antizipieren. Serious Games konnen helfen, indem sie
systemisches Risikoverstandnis, Entscheidungsfahigkeit unter
Druck und Ressourcenpriorisierung praxisnah trainieren.
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