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Digitale Zwillinge in Produktion und Logistik erleben

Wie lassen sich Digitale Zwillinge realitätsnah entwickeln und 
testen? Der Ausbau einer fischertechnik® Lernfabrik 4.0 zeigt, 
wie eine skalierbare, modulare Experimentierumgebung 
den Weg von der reinen Anlagenüberwachung bis zur KI-
basierten Entscheidungsunterstützung ebnen kann.
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Inhalt Figure 2

Serious Gaming und die Energiewende

Die Energiewende ist komplex – doch ohne Austausch keine 
Umsetzung. Dabei können verschiedene Arten der Begegnung 
und Diskussion von Vorteil sein, wie ein Multitouch-Tisch 
zum Spielen von Serious Games verdeutlicht. Drei Vignetten 
zeigen Chancen und Grenzen dieser Form der Beteiligung.
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Serious Games als Trainingsinstrument

Disruptionen sind keine Ausnahme, sondern Normalität. 
Unternehmen müssen komplexe Störungen deshalb proaktiv 
antizipieren. Serious Games können helfen, indem sie 
systemisches Risikoverständnis, Entscheidungsfähigkeit unter 
Druck und Ressourcenpriorisierung praxisnah trainieren.
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Im Braunfeld zur Industrie 4.0

Industrie 4.0 ist ohne Digitalisierung nicht möglich. Doch 
diese ist in vielen Unternehmen bei weitem nicht 
abgeschlossen. Ein wesentliches Hemmnis ist der Mangel 
an qualifiziertem Personal und Expertenwissen. Lernfabriken 
können bei der erforderlichen Kompetenzentwicklung helfen.
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